3D visual perception

Stijn Oomes
MMI / EWI / TU Delft

3TU Winterschool - Human Technology Interaction
26-30 January 2009

topics

® visual shape of objects
® visual structure of space

® visual navigation




3D

® do we need two eyes!

No

not a necessary condition for seeing in 3D




visual shape
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influence of context
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visual space
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natural space
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architectural space




St. Peter's square
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Uexkull’s spaces
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visual navigation
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visual navigation

® humans do not have a “mental map”

® humans use “cognitive collage” (Tversky)
® path integration
® |andmarks

® spaces (‘‘re-orientation”)




pedestrian assistant

pedestrian assistant

*kaart: in perspectief
*locatie: poppetje op kaart

* orientatie: kaart draait
mee

* waypoints: kleine
objecten op de route

*landmarks: grote objecten
die zichtbaar zijn vanaf de
route
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experiment

* |10 ouderen wandelen in Soesterberg

*2 condities

—landmarks versus zonder landmarks

eprocedure

—volg een route van A naar B met aanwijzing van de wandel assistent

— loop zonder hulp terug van B naar A
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resultaten

® alle 10 proefpersonen bereikten B, en
vonden A terug

® verschillen

® proefpersonen met landmarks namen
ongeveer dezelfde route terug (5 uit 5)

® proefpersonen zonder landmarks

gingen

vaker dwalen (3 uit 5)

conclusie

® oudere wandelaars kunnen met een wandel
assistent een omgeving leren kennen

® cen rijkere representatie resulteert in
sneller leren van de omgeving en minder

dwalen




